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Sur les traces de
Newton

Petites
expériences de
gravitation

Le jeu du plot
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'Portrait d’'un génie

Vous avez dit
Einstein ?
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La peinture
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Ca tourne? '

Galilée

Galilée

4 Le systeme solaire

En forme avec

Pasteur

A la découverte

des microbes
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L'aprés-midi : activités proposées a tous les enfants sous forme d’inscription
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